8 tatako Nome

Linhas retas

Comece no ponto e siga a linha até o desenho.
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Zigue-zague

Comece no ponto e siga a linha até o desenho.
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8 tatako Nome
Ondas

Comece no ponto e siga a linha até o desenho.
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8 tatako Nome
Lacos

Comece no ponto e siga a linha até o desenho.
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