8 tatako Name

Gerade Linien

Beginne am Punkt und folge der Linie bis zum Bild.
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Zickzack

Beginne am Punkt und folge der Linie bis zum Bild.
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8 tatako Name

Wellen

Beginne am Punkt und folge der Linie bis zum Bild.
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8 tatako Name
Schleifen

Beginne am Punkt und folge der Linie bis zum Bild.
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